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OXYGEN OS
Проектная документация.
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Введение

В последнее время большое распространение получило, повальное увлечение написанием ОС или OS Development. С одной стороны этот факт не может не радовать, люди стремятся познать машину, как она есть, разговаривать с ней на одном языке, это желание уже похвально. Но с другой стороны, они просто не знают с чего им начать… В процессе разработки, новички сталкиваются со множеством трудностей, которые они не в силах преодолеть либо по техническим причинам, либо из-за отсутствия информации.

OXYGEN OS, по задумке автора, должна заполнить этот пробел и дать основу, те знания, которые помогу в написании вашей первой ОС. По традиции начинать лучше с простого, поэтому не хватайтесь сразу за многозадачную ОС в защищённом режиме. Может лучше, для начала, написать однозадачную систему, работающую в реальном режиме? В конечном итоге решать Вам!

     
Я так же буду признателен за любую критику, отзывы и мнения.

Желаю успеха!

Основные концепции работы ОС.


Перед тем как начинать, непосредственно программировать, необходимо иметь представление о том, как взаимодействуют те или иные компоненты системы: дисковый загрузчик, ядро, драйвера, программы и т.д.

По идее система должна состоять из нескольких модулей (см. рисунок ниже) с возможностью последующей модернизации каждого в отдельности, в зависимости от потребностей. Особую роль играет интерфейс пользователя – потому что именно он связывает его (пользователя) со всем остальным. Не исключено, что отдельные модули могут быть сделаны на разных языках программирования при таком подходе. Эдакая вариация Drag and Drop :)
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Давайте теперь разберём всё по порядку:
Загрузчик


Небольшая программа размер 512 байт, записываемая на устройство (hdd, fdd, flash…), для загрузки и передачи управления ядру системы. 


Загрузчик – должен загрузить ядро и передать ему управление (и ещё перевести систему в защищённый режим, если это предусматривается). Желательно в коде загрузчика показывать Logo, так будет понятно, что система начинает грузиться. Желательно предусмотреть загрузку кодовых страниц: cp866, cp1251 или других, для выдачи сообщений на русском языке.
Ядро

После загрузки ядра в память, оно начинает выполняться. Прежде всего, ядро, устанавливает базовые прерывания системы, после запускает драйвера, а затем передаёт управление на консоль.
Интерфейс пользователя (консоль)

Чаще всего представляет собой обыкновенную консоль, где пользователь может вводить команды, для выполнения той или иной операции.


Находится всегда в отдельном модуле. Обычно с развитием и усовершенствованием системы, консоль меняют на GUI или используют совместно с ним.
Драйвера

Драйвер – это обычный бинарный файл, который после запуска, резервирует прерывания и устанавливает их обработчики для определённого устройства.


Драйвера всегда следует хранить в отдельном каталоге, со специальными расширениями (SYS, DRV и т.д.). Даже если устройство использует только прерывания BIOS, лучше написать для него драйвер (для наглядности :) ).
Программы

Программы пользователя используют прерывания и сервисы только той ОС, под которую они написаны. Всегда хранятся в отдельном каталоге.
Интернет

Интернет -  в перспективе… :)

Т.к. система является учебной, то всё упрощенно до максимума, для лучшего понимания всего в ней происходящего. Далее переходим к более подробному описания всех компонентов системы.
